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Meta competencias del Estudiante de Arquitectura

Capacidad de disefar y producir, de manera creativa, obras de arquitectura de alta complejidad, que sustenten las
necesidades que demanda el sistema social, analizando con ética y compromiso social la adecuada insercién de la
arquitectura en el entorno ambiental y/o urbano, buscando incidir positivamente y con liderazgo en el mercado laboral
del pais.

Competencias del Area

Domina los fundamentos tedrico practico de la representacion grafica a efecto de comprender y comunicar las ideas de
disefio arquitectdnico, utilizando herramientas tanto analogas como digitales, en forma ordenada y responsable.

Competencias de la Asighatura

Desarrolla diferentes proyectos arquitecténicos utilizando herramientas digitales para su modelado, bajo el concepto
BIM, abordando el area constructiva de los proyectos arquitecténicos en las disciplinas de arquitectura, estructuras e
instalaciones. Cumpliendo con las normas y estdndares de elaboracién de modelos BIM. Ademas, de fortalecer las
politicas ambientales que la Divisidn de Arquitectura propone, siendo en este caso, la implementacién de andlisis solares
y el uso de familias paramétricas de manejo de residuos.

Cronograma
Mes | Fecha Fase Disciplina Contenido Indicador
o 22 Introduccion General Introduccién. Configuracion General Utiliza las herramientas para
o 25 Configuracion General generar los planos de
w 29 Topografia arquitectura. Conoce criterios
Civil Asueto constructivos basandose en una
- metodologia tecnoldgica
> Topografia apoyado en el modelado
o 8 Modelado Muros / Laboratorio 1 paramétrico 3D aprovechando el
E 12 Arquitectura | Muros uso de la plataforma Building
§ 15 Suelos y cubiertas Information Modeling. Maneja
19 Pilares y vigas / Laboratorio 2 las herramientas de blogues,
2 Estructuras Cimentacién librerias y elaboracién de
- detalles y utilizando las escalas
26 Etiquetas con criterio para generar las
Etiguetas impresiones. Organiza y
5 Cotas diagrama adecuadamente cada
Documentacion General Leyendas / Laboratorio 3 uno de los planos con sus
o 12 Tablas de planificacion respectivos detalles,
N . nomenclaturas, especificaciones
© 15 Tablas de planificacién . Lo
S y planillas. Conoce criterios de
19 Trabajo colaborativo instalaciones hidraulicas y
22 Armaduras de elementos de concreto / Lab 4 | g|gctricas basindose en una
26 Modelado Estructuras | Armaduras de elementos de concreto metodologia tecnoldgica
29 Armaduras de elementos de concreto apoyado en el modelado
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‘ 2 ‘ Documentacion Documentacidn de estructuras paramétrico 3D aprovechando el
Modelado Instalaciones | Tuberias / Laboratorio uso de la plataforma Building
Information Modeling. Genera
impresiones legibles, tanto
= Asueto fisicas como virtuales para su
2 manejo y socializacidén con otros
usuarios. Utiliza las escalas con
23 Tuberias / Proyecto criterio para generar los planos
26 Modelado Cableado / Laboratorio 5 f:le arqu.itectura, estructuras e
30 Instalaciones | Cableado instalaciones mostrando
— - - claramente los elementos
3 Documentacion Documentacién de instalaciones constitutivos de cada uno.
e 7 Documentacién de instalaciones
§ 10 General General Laboratorio 6
14 Entrega final | Entrega proyecto final
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Estrategias de Aprendizaje (metodologias y técnicas)

Método: Aprender haciendo y ejercitacion continua.

Técnica docente: Exposicion magistral, supervision y asesoria continla. Realizacién de un ejercicio por tema.
Resolucién de problemas especificos puntuales. Revisiéon y andlisis de casos previos. Soporte continuo por medios
electrénicos.

Actividades: Realizar investigaciones en la red sobre alternativas de software para dibujo arquitecténico y tutoriales
especializados; Realizar configuraciones y ejercitar el uso de comandos de la casa Autodesk.

Recursos: Laboratorios de cémputo, internet, equipo audiovisual, pizarrén, dispositivos de almacenamiento tipo USB,
impresora, impresora virtual, computadora personal, Campus Virtual, guias didacticas y manuales de procedimientos,
tutoriales digitales elaborados por el docente.

Evaluacién

Se utilizara la evaluacién en proceso, con la caracteristica de que el estudiante no podra pasar al siguiente tema si no
ha demostrado dominar el previo. Para el efecto se utilizaran listas de cotejo y escalas o niveles de logro. Si el proyecto
resulta insatisfactorio la nota sera de 0, quedando sin derecho a continuar en el siguiente tema. El curso se divide:

60 puntos - Laboratorios

20 puntos — Proyecto corto

20 puntos — Proyecto Final

Normas Generales

Para aprobar el curso se requiere que el estudiante tenga una asistencia minima del 80% y un minimo de 61 puntos.
Cualquier similitud entre los trabajos (individuales y grupales) quedan totalmente anulados. Los normativos del area
vigentes desde el afio 2004, se aplicaran conforme a lo establecido. Se aplicara conforme a lo establecido al Normativo
General de la Licenciatura en Arquitectura aprobado segln punto Tercero, Inciso 3.2 del acta C.A. 31-2012.




