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Informacién General

Nivel: Formacién Basica Créditos: 5
Area: Medios de Expresion Tiempo de Teoria: 2 horas
Ciclo: Tercero Tiempo de 6 horas
Préactica:
Caracter: Materia Fundamental Catedraticos: Arqg. Erick Ivan Quijivix Racancoj.

Prerrequisito: Dibujo técnico,
Dibujo Natural y Dibujo Proyectual

PERFIL DEL ARQUITECTO EN EL GRADO DE LICENCIADO: El arquitecto egresado de la Facultad de Arquitectura
USAC, en el grado de licenciado, estara en la capacidad de Disefiar y producir espacios habitables que sustenten las
necesidades que demanda el sistema social; con capacidad de andlisis para una adecuada insercion de dichos
espacios, dentro del entorno ambiental y urbano; con creatividad para enfrentar, éticamente e integrando conocimientos
y variables del contexto y de la sociedad, actual y futura, para contribuir asi al desarrollo urbano y rural del pais.
Altamente calificados y competitivos en el mercado laboral, con liderazgo para ser agentes de cambio comprometidos
con el proceso de desarrollo sostenible del pais, aportando soluciones a los problemas nacionales en el campo del
hébitat, preservando los recursos culturales y naturales.
PERFIL DE SALIDA DEL AREA DE MEDIOS DE EXPRESION GRAFICA Y VOLUMETRICA

Al completar los cursos del Area de Medios de Expresion, los estudiantes estaran capacitados para comprender,
comunicar y representar sus ideas con el uso de técnicas y medios de representacion bi y tridimensionales, de
anteprovectos v provectos de obietos

1. Descripcion de la Asignatura 3 Metodologia

Se Inicia con los temas de bocetaje Como asignatura practica, la metodologia
perspectivado al ojo (por percepcion) y con método. sera la explicacion de la técnica y el desarrollo de
para luego implementar figura humana, texturas y ejercicios en clase y en casa, lo cual contribuirg al
mobiliario del entorno urbano con medios y técnicas desarrollo de las destrezas para el dibujo,
como la tinta, el crayon el marcador y la acuarela. observacion, repeticién y afinamiento, partiendo

de lo simple a lo complejo.
2. OBJETIVOS:

2.1 Objetivo General 4 Normas de Rendimiento Académico
Al terminar de cursar la asignatura, el estudiante Para tener derecho a nota final, el estudiante debe
sera capaz de: cumplir los siguientes requisitos
Expresar graficamente por diferentes medios y e  Estar oficialmente asignado
técnicas, con calidad profesional y asi mejorar e Asistir al 80 % de las actividades realizadas
las exposiciones de sus propuestas e Haber entregado un minimo del 80 % de tareas
arquitectonicas. e Lanota minima de promocion es de 61 puntos
sobre 100
2.1.1 Objetivos Especificos 5 Medios y técnicas a evaluar:
Al terminar de cursar la asignatura el Perspectiva (1 Y 2 pts.) 20 pts.
estudiante sera capaz de: Medio lapiz y tinta (perspectivas) 10 pts.
e Dibujar perspectivas por medio de Medio crayo6n (plantas, elevaciones, perspectiva) 10 pts.
procedimientos establecidos. Medio m_arcador (plantas, elevaciones, 10 pts.
e Mostrar con calidad gréfica, un E‘?rspept"’a) -
; . jercicios preliminares de acuarela 10 pts.
proyecto arqune’ct_onlco. . Técnica mixta (plantas, elevaciones perspectivas) 10 pts.
¢ Representar graficos de objetos Laboratorios 10 pts.
arquitectonicos perspectivados por Ejercicio Final 20 pts.
diferentes medios y técnicas Total 100 pts.

Como: Tinta, crayon, marcador y acuarela.
Comprender la importancia del curso cuando aplique
lo aprendido en sus proyectos.
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Ejercicios de experimentos y aplicacién
Propiedades aleatorias proveche los diferentes medios y sobre proyecto final de disefio
entre las diferentes técnicas. [técnicas para sus combinaciones a fin  Jarquitecténico 2.
de buscar un resultado. El conjunto de todos los laboratorios en

Técnica mixta




