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Meta competencias del Estudiante de Arquitectura

Capacidad de disefiar y producir, de manera creativa, obras de arquitectura de alta complejidad, que sustenten las necesidades que demanda el
| sistema social, analizando con ética y compromiso social la adecuada insercién de la arquitectura en el entorno ambiental y/o urbano, buscando incidir

positivamente y con liderazgo en el mercado laboral del pais.

Competencias del Area

Domina los fundamentos tedrico practico de la representacién gréfica a efecto de comprender y comunicar las ideas de disefio arquitect énico,

utilizando herramientas tanto analogas como digitales, en forma ordenada y responsable.

Competencias de la Asignatura

Construye de forma tridimensional las ideas de disefio arquitectonico, utilizando herramientas digitales, obteniendo represent aciones graficas
bidimensionales y tridimensionales en formato digital e impreso, en forma ordenada y responsable.
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Estrategias de Aprendizaje (metodologias y técnicas)

Método: Aprender haciendo y ejercitacion continua.

Técnica docente: Exposicién magistral, supervisién y asesoria continua. Realizacién de un ejercicio por tema. Resolucién de problemas especificos
puntuales. Revisién y analisis de casos previos. Soporte continuo por medios electrénicos. Se dara atencion al estudiante durante los 30 minutos
posteriores a los periodos de clase.

Actividades: Realizar investigaciones en la red sobre alternativas de software BIM y tutoriales; Realizar configuraciones y ejercitar el uso de
comandos en Autodesk Revit, Modelar un objeto arquitecténico; Generar proyecciones bidimensionales; Diagramar laminas para impresion;
Realizacion de ejercicios supervisados y asesorados por el instructor.

Recursos: Laboratorios de computo, internet, equipo audiovisual, pizarrén, dispositivos de almacenamiento tipo USB, impresora, impresora virtual,
computadora personal, Campus Virtual, guias didacticas y manuales de procedimientos, tutoriales digitales elaborados por el docente, cuenta del
Portal de Estudiantes de Autodesk.

Se utilizara la evaluacion en proceso, con la caracteristica de que el estudiante no podra pasar al siguiente tema si no ha d emostrado dominar el previo.
Para el efecto se utilizaran listas de cotejo y escalas o niveles de logro. Sélo se evaluaran proyectos completos, s e realiza un maximo de 1 repeticion.
Si el proyecto resulta insatisfactorio la nota sera de 0, quedando sin derecho a continuar en el siguiente tema.

El curso se divide en tres blogues tematicos integrando el ejercicio final:

10 puntos - Parte 1: Modelos 2D

30 puntos - Parte 2. Modelo 3D

15 puntos - Parte 3: Integracion de componentes

15 puntos - Parte 4: Diagramacion

30 puntos - Ejercicio Final

Normas Generales

Para aprobar el curso se requiere que el estudiante tenga una asistencia minima del 80% y un minimo de 61 puntos. Los normativos del area vigentes
desde el afio 2004, se aplicaran conforme a lo establecido.
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