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Programa de Curso - Herramientas Digitales 2- Seccion A — Primer Semestre 2023

INCE! Cédigo

Digital

Nombre del Curso
Fundamentos del Disefio - A

Periodos Horas de
presenciales a

la semana

Créditos
ERERGINERQE]

Catedratico

trabajo en casa

Pre-requisitos

MSc. Arq. Diana Lucia Cérdova Armas

Horario del Curso

Seccion A: Viernes de 7:00 a 9:40 Hrs.

Cédigo Moodle
FDA12023

Post-requisitos

Herramientas Herramientas
Digitales 1 Digitales 3

Enlace Meet
https://meet.google.com/ruh-acxr-ocv

Meta competencias del Estudiante de Arquitectura

Competencias del Area

Domina los fundamentos tedrico practicos de la representacion grafica a efecto de comprender y comunicar las ideas de disefio
arquitecténico, utilizando herramientas tanto analogas como digitales, en forma ordenada y responsable.

Competencias de la Asignatura

Representa las ideas de disefio arquitectonico a manera de bocetos, imagenes de calidad realista y recorridos virtuales, utilizando
herramientas digitales, en forma ordenada y responsable. Teniendo como énfasis el aprendizaje de conceptos basicos de disefio de
interior y exterior de los proyectos arquitectonicos.

Capacidad de disefiar y producir, de manera creativa, obras de arquitectura de alta complejidad, que sustenten las necesidades que
demanda el sistema social, analizando con ética y compromiso social la adecuada insercién de la arquitectura en el entorno ambiental
y/o urbano, buscando incidir positivamente y con liderazgo en el mercado laboral del pais.

Bibliografia

Semana Contenido . .
Contenido Desglosado Indicador de logro
de Clases General
Presentacion de introduccion del curso, Comprension de la
normativas de uso de laboratorio, del curso. importancia, resolucién
Introduccié de dudas del curso.
nal Presentacién de contenidos generales, alcances,
curso importancia de las HHDD.
Formulario con informacion general y preguntas
sobre expectativa del curso.
1
Verificacion de cuenta Autodesk Elaboracion de topografia
Student basica con sus
Plantilla 'y respectivos elementos
Topografi | Version a utilizar: Revit 2021 graficos y técnicos.
a
Verificacion de plantilla personalizada
Topografia Basica aplicada
Creacion de materiales que
puedan ser utilizados para
Creacion de biblioteca personalizada en plantilla aspectos foto realisticos,
2 Materiales | personalizada que sirvan como materiales
correctos de expresion
Materiales Basicos grafica y que cuenten con
las especificaciones basicas
reales.

Stine D., Hanson A,

(2016) Interior Design

Using Autodesk Revit
2017,

Editorial SDC

Stine D., (2016)
Residential Design
Using Autodesk Revit
2017, Editorial SDC
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Materiales de Construccion

Diferentes tipos de aplicacion de materiales

Aplicacion de Materiales por medio de uso
de estampados.

Aplicacion de
diferentes tipos de
estampados a
componentes y
elementos
decorativos para
mejorar la estética
del proyecto.

Renderiza Genera de renders
cion Revit | Creacion de renders, por medio de motor de|  arquitecténico, por
2021y render interno en Revit y utilizando autodesk| medio de la
Autodesk | 360. utilizacién de render
360 interno y externo del
software
Colocacion de luminarias segun su tipo
Configuracion de luminarias (potencia,
temperatura, inclinacién)
L, - Incluye efectos de
Creacion de grupos luminicos iluminacion y
. L . sombra para
Configuracion de Tipos de enfatizar la
volumetria.
lluminacién| &scenas
éoleamient Configuracion de soleamiento renders
o internos y externos

Modificacién de Familia de Luminaria

Basica Creacién de familia tipo luminaria

Utiliza los diferentes
grupos de luminarias
para enfatizar los
detalles arquitecténicos
y establecer diferentes
esquemas luminicos,
exteriores como
interiores.

Wing E., Autodesk
Revit 2017 for
Architecture: No
Experience
Required, Primera
Edicion, Editorial
Sybex

Kirby L., Mastering
Autodesk Revit
2018 Primera
Edicion, Editorial
Sybex

Seidler D., Revit
Architecture 2018 for
Designers, tercera
edicion, editorial
Blommsburt
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Anadlisis solar y luminico mediante Autodesk
360

Domina la configuracion
de los esquemas
luminicos, para establecer
analisis solares.

Complementos de Ambientacion

Genera componentes de
ambientacion interior y
exterior.

Foto Arquitectura

Realiza el encuadre de
la camara aplicando
criterios de fotografia
arquitectdnica, para

vistas interiores,

exteriores, de conjunto,
axonometrica, explotada

Produccié
n

Arquitectura de interiores

Aplica conceptos de
disefio de interiores,
teoria del color, elementos
de impacto visual.

Recorridos Virtuales

Genera recorridos
virtuales, para mostrar el
proyecto arquitectonico
de una manera
dinamica.

SketchUp

Modelado basico en SketchUp
Importacién y exportacion de modelos
SkecthUp

Domina de manera
basica software auxiliara
para modelado de
exteriores, entornos
urbanos.

(@ JISEN

Uso de Interfaz

Maneja de manera
eficiente la interfaz del
software de renderizado
en tiempo real.

Entorno, Componentes

Utiliza modelos 3d para
contextualizar el
proyecto y ambientarlo
segun aspectos
topograficos y urbanos.

Producci
on
Lumion

Materiales, Renderizado

Crea diferentes vistas

exteriores e interiores

utilizando filtros para
obtener una mejor
estética y calidad
fotografica digital.

Produccién de animacion

Realiza la configuracion
del recorrido para generar
paseos virtuales dentro y

fuera del objeto
arquitecténico.
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Domina el uso de los
Retoque de Imégenes modificadores del editor
de video y su
exportacion.

11

Post- i6 Composicion de imagenes Realiza impresiones de
Produccién P 9 las laminas del

anteproyecto

Genera laminas de

Composicion de laminas arquitectonicas presentacion,

utilizando filtros
basicos.

12
Domina los conceptos
basicos del modelado
conceptual, partiendo
desde una volumetria
Modelado basica,
Conceptual Modelado Topolégico.
Utiliza adecuadamente
., , . los modificadores de
Creacion de elementos arquitecténicos masas conceptuales,
por masas con elfin de establecer
sub divisiones y poder
13 crear modelos de
edificaciones
conceptuales.

Generacién de masas conceptuales

Domina software
auxiliar, para la
generacion de

modelos conceptuales
a escala.

Fabricacion Programa Complementario

Entrega Final de
proyecto integrador de
contenidos.

Estrategias de Aprendizaje (metodologias y técnicas)

Metodo: Aprender haciendo y ejercitacion continua.

Técnica docente: Clases sincrénicas y asincronicas, practica continua. Realizacion de un ejercicio por tema. Resolucion
de problemas especificos puntuales. Revision y analisis de casos previos. Soporte continuo por medios electrénicos.
Actividades: Realizar investigaciones en la red sobre alternativas de software para presentacién arquitectonica y tutoriales
especializados; Realizar configuraciones y ejercitar el uso de comandos de Autodesk Revit, Lumion3d y Photoshop;
Presentar e ilustrar un objeto arquitectonico; Diagramar laminas para impresion; Realizacién de ejercicios supervisados y
asesorados por el instructor.

Recursos: Laboratorios de computo, internet, equipo audiovisual, pizarréon, dispositivos de almacenamiento tipo USB,
impresora, impresora virtual,

computadora personal, Campus Virtual, guias didacticas y manuales de procedimientos, tutoriales digitales elaborados
por el docente, cuenta del Portal de Estudiantes de Autodesk, version educativa de Autodesk Revit 2021, Sketch Up Pro,
Adobe Photoshop y versién Free de Lumion3d.

Por la politica Ambiental de la Universidad, todas las entregas se haran en formato digital, para no usar papel y ser
amigables con el ambiente

14 -15 Entrega Final
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Evaluacion

Se utilizara la evaluacién en proceso, con la caracteristica de que el estudiante no podra pasar al siguiente tema si no ha
demostrado dominar el previo. Para el efecto se utilizaran listas de cotejo y escalas o niveles de logro. Sélo se evaluaran
proyectos completos, se realiza un maximo de 1 repeticion. Si el proyecto resulta insatisfactorio la nota sera de 0,
guedando sin derecho a continuar en el siguiente tema.

El curso se divide en cuatro bloques tematicos y un

ejercicio final

Parte 1: Topografia

Parte 2: lluminacion y Materiales

Parte 3: Produccion de Renders y Videos

Parte 4: Post Produccion

Ejercicio Final

Normas Generales

Para aprobar el curso se requiere que el estudiante tenga una asistencia minima del 80% y un minimo de 61
puntos. Los normativos del area vigentes desde el afio 2004, se aplicaran conforme a lo establecido, y lo que
indica el Articulo 67 del Normativo General de la licenciatura en Arquitectura del CUNOC, ano 2012.
Normas Educacioén Virtual

* El unico medio de conexion para las labores de la educacion en modalidad virtual, sera el correo
electrénico oficial del Centro Universitario de Occidente

* Se debera colocar una fotografia personal de rostro en el usuario de Gmail de la cuenta institucional del
CUNOC y en el perfil personal de Moodle.

* El horario de ingreso a clases sincronicas de manera virtual, se aceptara con 10 minutos de retraso
maximo al inicio de la misma, después de ese tiempo no contara su asistencia.

* Los estudiantes deben de dirigirse con respeto y educacion al solicitar ampliacidén o resolucion de dudas a
los profesores.

* Los estudiantes deberan acatar las instrucciones socializadas y cumplir con los plazos de tiempo que se
brindan para cada actividad. Al no acatar las instrucciones o no cumplir las normas establecidas en la
actividad virtual, se procedera a sancionar al estudiante descontandole el 50% del valor total del ejercicio
que esté en desarrollo al momento de la falta.

* Los medios oficiales de socializacion de la informacion incluyen: Correo electrénico institucional, espacio
de tablén de anuncios del curso y chat de atencion sincrénica. Publicada la informacién, en alguno de
estos medios, toma el caracter de oficial y el estudiante no podra aducir desconocimiento de la misma.

* De sorprenderse plagio de trabajos se aplicara lo estipulado en reglamentos universitarios de la USAC.

* El proceso de recepcion de trabajos tendra como maximo el horario indicado por escrito en el
planteamiento de los ejercicios. Posterior a la hora estipulada no se calificaran las actividades.

* Nombrar las tareas (archivos) segun lo especificado en clase y en el planteamiento del ejercicio compartido
por escrito. Los archivos que no cumplan con esta instruccién no seran evaluados.

* En tareas se debe cumplir con el peso (tamafio en gigabytes) indicado en clase y planteamiento por
escrito. Los archivos que no cumplan con esta instruccién no seran evaluados.

F.
Msc. Arq. Diana Lucia Cérdova Armas
r Profesora
l—— . Fundamentos del Disefio
N Secciones A, By C
SOIADO No.3745 ttiana Lucia Cdrdova Armas
COLEGIAROTe. ARDUITECTA

Colégiado Active: 2778
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Programacién 1er Semestre 2023

Informacién

Semana |Dia [Fecha| Mes Tema .
compementaria

Bienvenida, normas, programa y metodologia

o
<
N
~

Ener

Programacioén. Tarea Inscripcion Digital. Inicio ejercicio topografia

Planteamiento de ejercicio medular. Materiales basicos.

Aspectos

Creacién de materiales nuevos, configuraciones. Planteamiento de|

Investigacion.

Formas de aplicar materiales. Dividir caras Herramienta Pintura

Estampados. Renderizado. Tarea cuenta Autodesk 360

Febrero

Configurar pinturas RGB.

Colocacion de cielos falsos. Luminarias y configuraciones

Estudios Solares. Configuraciones. Colocacion de componentes,

visualizacion

Entrega de Investigacion. Configuracion de vistas. Generacién de

vistas finales. Vistas dislocadas

Interiorismo. Recorridos. Inicio del ejercicio de Photoshop
5 V. S Primer Parcial
Inicio del ejercicio de Photoshop

Entrega Proyecto Medular

6 V. 10
Masas conceptuales basicas. Elementos constructivos
o |Masas Topolégicas
N
7 \ 17 ©
= |Masas Teseladas
Sketch up Introduccién, modelado, exportacién. Planteamiento
8 v | oa del trabajo final del curso
Lumion Interfaz, Navegacién
9 V.| 31 Lumion: Importacion y exportacién
10 V. 7 Semana Santa
Lumion: Entornos
11 V. 14
_  |Lumion: Configuraciones basicas
5
<<
12 V. 21 Lumion: Continua... Configuraciones basicas Segundo examen parcial
13 V.| 28 Lumion: Renderizado y Produccién de animacién
14 V. 5 Asesoria Final Ultima semana de clases
o
>
©
=

15 Vol 19 Entrega Final proyecto de Cierre del Curso




