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	René Oswaldo Gómez Son

	Horario del Curso

	Lunes a Viernes de 7:00 a 11:00 am


Metacompetencias del Estudiante de Arquitectura
[image: ]

Capacidad de diseñar y producir, de manera creativa, obras de arquitectura de alta complejidad, que sustenten las necesidades que demanda el sistema social, analizando con ética y compromiso social la

adecuada inserción de la arquitectura en el entorno ambiental y/o urbano, buscando incidir positivamente y con liderazgo en el mercado laboral del país.
Competencias del Área

Domina los fundamentos teórico-prácticos de la representación gráfica y volumétrica a efecto de comprender y

Comunicar las ideas de diseño arquitectónico, utilizando herramientas tanto análogas como digitales, en forma ordenada y resp onsable.


Competencias de la Asignatura

Competencias genéricas:

(Proyecto Tunning Latinoamérica)

1. Capacidad de aplicar los conocimientos en la práctica

2. Capacidad para organizar y planificar el tiempo 3Conocimientos sobre las áreas de estudio y la profesión
4. Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente

5. Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas



	Día de clase
	Tema
	Contenidos
	Indicador de logro
	Bibliografía

	1
	Introducción, materiales y herramientas
	Historia de la maqueta, importancia, ejemplos
Materiales específicos y herramientas mas utilizadas
	Comprende la importancia del modelo y cuando aplicarlo
	Wlfang, K. M. H. (2005).
Maquetas de
arquitectura,
técnica
construcción. México.
Gustavo Gili S.A.

	2
	Topografía y relieve de terreno
	Curvas de nivel con cartón y duroport, acabados de área verde y corte de terreno
	Observa el comportamiento del terreno para su óptimo aprovechamiento, presenta un modelo con integración de terraplén y terreno
	

	3
	Representación de Texturas básicas -agua-
	Uso de materiales para la representación de elementos con textura de agua en fuente, cascada y espejo de agua
	Aplica materiales creativamente para obtener la representación de la textura indicada
	González, L. (2005)
Maquetas,
Representación
espacio en el
proyecto
arquitectónico.
México. Gustavo Gili
S.A.

	4
	Representación de Texturas básicas -muros-
	Uso de materiales para la representación de elementos con textura de piedra, ladrillo y acabados 
	Aplica materiales creativamente para obtener la representación de la textura indicada

	

	5
	Representación de Texturas básicas -piso y cubiertas-
	Uso de materiales para la representación de elementos con textura para diferentes pisos y materiales para cubiertas
	Aplica materiales creativamente para obtener la representación de la textura indicada

	

	6
	Ambientación
-Vegetación
	Uso de materiales para la representación de elementos de ambientación
	Aplica materiales creativamente para representar diferentes tipos de vegetación
	Wlfang, K. M. H. (2005).
Maquetas de
arquitectura,
técnica
construcción. México.
Gustavo Gili S.A.

	7
	Ambientación
-Tallado de Vehículo-
	Uso de materiales para el tallado de una pieza representativa
	Aplica materiales creativamente para obtener objetos tallados
	

	8
	Ambientación
-Tallado de Capitel-
	Uso de materiales para el tallado de una pieza representativa
	Aplica materiales creativamente para obtener objetos tallados
	

	9
	Ambientación
-Modelado de Figura humana-
	Uso de materiales para el Modelado de una pieza representativa
	Aplica materiales creativamente para obtener objetos modelado
	González, L. (2005)
Maquetas,
Representación
espacio en el
proyecto
arquitectónico.
México. Gustavo Gili
S.A.

	10
	Ambientación
-Modelado de Figura humana-
	Uso de materiales para el Modelado de una pieza representativa
	Aplica materiales creativamente para obtener objetos modelado
	

	11
	Ambientación de interiores
-Sala-
	Uso de materiales diversos para la obtención de elementos decorativos y mobiliario especifico de un ambiente
	Corta, pega, talla y modela materiales para obtener objetos tipo mobiliario
	

	12
	Ambientación de interiores
-Comedor-
	Uso de materiales diversos para la obtención de elementos decorativos y mobiliario especifico de un ambiente
	Corta, pega, talla y modela materiales para obtener objetos tipo mobiliario
	González, L. (2005)
Maquetas,
Representación
espacio en el
proyecto
arquitectónico.
México. Gustavo Gili
S.A.

	13
	Ambientación de interiores
-Cocina-
	Uso de materiales diversos para la obtención de elementos decorativos y mobiliario especifico de un ambiente
	Corta, pega, talla y modela materiales para obtener objetos tipo mobiliario
	

	14
	Ambientación de interiores
-Baño-
	Uso de materiales diversos para la obtención de elementos decorativos y mobiliario especifico de un ambiente
	Corta, pega, talla y modela materiales para obtener objetos tipo mobiliario
	

	15
	Proyecto Final 
-Base, terreno, jardín-
	Integración de los diferentes elementos para el desarrollo de la maqueta del proyecto final
	Fábrica elementos arquitectónicos a escala
	

	16
	Proyecto Final 
-Muros -
	Integración de los diferentes elementos para el desarrollo de la maqueta del proyecto final
	Fábrica elementos arquitectónicos a escala
	Wlfang, K. M. H. (2005).
Maquetas de
arquitectura,
técnica
construcción. México.
Gustavo Gili S.A.

	17
	Proyecto Final 
-Puertas y ventanas-
	Integración de los diferentes elementos para el desarrollo de la maqueta del proyecto final
	Fábrica elementos arquitectónicos a escala
	

	18
	Proyecto Final 
-Cubiertas-
	Integración de los diferentes elementos para el desarrollo de la maqueta del proyecto final
	Fábrica elementos arquitectónicos a escala
	

	19
	Presupuesto
	Integración de costos de materiales, tiempo de ejecución de la maqueta arquitectónica
	Analiza los componentes de costos y tiempo invertidos en la elaboración de una maqueta
	

	20
	Presentación de su proyecto final
	Presentación de su maqueta y la documentación del proceso de elaboración paso a paso.
	Presenta los resultados del proyecto final de la elaboración de su maqueta.
	









	Estrategias de Aprendizaje (metodologías y técnicas)


	Método:

Aprender haciendo y ejercitación continua.

Técnica docente:

Exposición magistral, supervisión y asesoría continua.

Realización diaria de ejercicios, asesorados y personalizados 


	Evaluación


	
Se utiliza la evaluación en proceso, el estudiante, trabaja y resuelve en clase de forma personal y con asesoría del profesor los ejercicios que se le plantean, y practica en casa ejercicios de tarea.


  Para la evaluación se utilizan listas de cotejo y escalas o niveles de logro


	Normas Generales


	
Para aprobar el curso se requiere que el estudiante tenga una asistencia mínima del 80%. La entrega obligatoria del trabajo final para tener derecho a la nota final. Se aprueba el curso con un mínimo de 61 puntos. 
Se aplican las normas para Medios de Expresión, No se permite entrega tarde de ejercicios y para tener derecho a la entrega deben evidenciar continua participación.
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